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Organisation de la session

Ce que nous allons voir cet apres-midi:
e ] 'utilisation de certaines des fonctions avancées ;
* Import d'annotation exterieures ;

® Création d'un manuel de codage.




Fonctions avancées

Elan propose un certain nombre de fonctions pour manipuler les annotations :

Acteur | Type Rechercher Affichage Options Fenétre Aid¢ Annotation | Acteur Type Rechercher Affich
Ajouter nouvel acteur... Ctrl-T Nouvelle anotation ici Alt-N

Modifier les attributs d'acteur Nouvelle anotation avant Ctrl+Maj-N
Changer le Parent de I'acteur... Nouvelle anotation aprés Alt+Maj-N
Effacer acteur Ctrl+AIt-T Create Depending Annotations

Importer Acteurs... Modifier la valeur de I'annotation At

Add New Participant... Modify Annotation Data Category

Tokenizer I'acteur... Merge with Next Annotation

Filtre d"acteur... Merge with Annotation Before

| Effacer la Valeur de I'Annotation Alt-Supprimer

Copier acteur

Merge Tiers... 4 Split Annotation

Merge Tier Group... : Effacer Annotation Alt-D

Create Annotations on Dependent Tiers... ] Delete ’
Créer annotations depuis le chevauchement Copier Annotation Ctrl-C

Créer annotations depuis le chevauchement (Classic) Copier groupe d’Annotation Ctri+Alt-C
Create Annotations from Subtraction... Dupliquer Annotation Ctrl-D

Create Annotations from Gaps... 1 Coller Annotation Ctrl-V

Créer des Annotations Réguliéres... | Coller Groupe d"Annotation Ctrl+AIt-V
Remove Annotations or Values... | coller Annotation Ici Ctrl+Maj-V

Labéliser and Numéroter les annotations... Coller Groupe d'Annotation Ici  Ctrl+Alt+Msj-v

Change Case of Annotations... Shift »

Compare Annotators... Décaler toutes les Annotations




Tokeniser un acteur

Cette fonction permet de découper les annotations de ’acteur source en fonction

d’un séparateur choisi par ’utilisateur. Elle est notamment utile pour le découpage

en mots. Uniquement vers un acteur ayant un stéréotype ‘subdivision’.

Attention a bien choisir les

délimiteurs

Espace, apostrophe, etc.

Tokenizer ['acteur @

Tokenizer |'acteur

Acteur Source et Destination

Acteur source (acteur parent) ISynt.Prop. I v l

Acteur de destination ‘Sym.Mots

IV‘ | Créer un nouvel acteur...

Options
Délimiteur de Token

{® Par défaut (Caractére espace)

) Personnalisé (chaque caractére sera traité comme un délimiteur)

Annotations existantes dans I'acteur destination
® Remplacer

) Preserver

[_] créer I'annotation destination pour une annotation source vide.

Commencer l I Fermer




Filtrer un acteur

Cette fonction permet de supprimer un certains types d’informations des

annotations d’un acteur dans un autre de type « Symbolic Association ».

Filtre d'acteur @

Filtre d'acteur

Acteur Source et Destination

Acteur source (acteur parent) ‘Sym.Prop. ‘ v I

Acteur de destination ‘Sym.Type Proposition I v l I Créer un nouvel acteur...
Options

Filtres

I Ajouter filtre l U
|

Supprimer Filtre ‘

Peut notamment servir a nettoyer

une transcription

Hesitations, indication de pauses,

etC Annotations existantes dans I'acteur destination
{® Remplacer

) Preserver

[_] créer I'annotation destination pour une annotation source vide.

Commencer ‘ [ Fermer




Copier un acteur

Cette fonction permet de copier 1 acteur en gardant ces annotations. On peut

copier ou non les acteurs dépendants.

& Copier acteur... @

Sélectionner un acteur a copier.

Une fois l'acteur a copier

Sélectionner un acteur a copier.

/ . / .« e
selectionné, on choisit sa e &

la 1 |¢ Enfant
[ | GroupedeSouffle

hiérarchie, ainsi que son | 1 - Geste(Phases)-cp-cp
1 ¢ 1- Geste(Phases)-cp

nouveau type linguistique : # 1 - Valeur du Geste-cp
) Pointage abstrait
I 1 - Relation Geste/Parole-cp
¢ Referent
Yoice

[

nouvelle place dans

<]

[ ] copier les acteurs dépendants.

Précédent || Suivant H Terminer H Annuler l




Fusionner les acteurs (Merge tiers)

%:—:J
Synt.Prop
[22]

1 - Geste(Phase
13

merge
8]

chevauchement

Cette fonction permet de fusionner les annotations presentes sur 2 acteurs
differents, en faisant apparaitre soit la durce totale de I’annotation, soit la
concatenation des valeurs des annotations.

Attention, cette fonction recopie les annotations a partir du moment ou elle existe
sur 1 des 2 acteurs choisis, meéme si le deuxieme acteur n’a pas de transcription a

\
ce moment la.

Cette fonction evolue regulicrement avec de nouvelles fonctionnalites (Merge,
Merge (classic), Merge Group) permettant de preciser les caracteristiques (plus

d’acteurs, criteres sur les annotations, etc.)

}
|limage elle s'est mis en place | et puis y avait I'niseau | qui avait fait un bébé ||
|
Stroke | Stroke | Stroke
| |
Stroke BT 00:00:02.000, ET: 00:00:03.950 Strok'f en place Stroke | et puis y avait I'niseau Stroke qui avait fait un bébé H
T I
1250 |3140 |5517 I
I | |




Créer des annotations sur 1 acteur A

dépendant

Cette fonction permet de créer des annotations identiques a celles de 1'acteur

¢ ) . ¢ )
parent Sur un ou plu51eurs acteurs ‘enfants’.

3 Create annotations on dependent tiers (S

Create annotations on dependent tiers

On peut choisir d’avoir les

Tiers Empty Annotations Annotation With Value of..
A ) Acteur1.1 (@) )
meémes valeurs que pour l'acter aci L o o
‘parent’ ou juste les annotations L] |Acteur.3 ) O
[ ] [Acteur1.4 (@)

vides.

[] Overwrite the annotation values




Créer des annotations a partir d’un A

chevauchement(Classic)

La fonction permet de créer une ligne avec uniquement les chevauchement strictes

entre 2 lignes (annotations presentes sur les acteurs en méme temps).

Ainsi a partir des 2 mémes lignes que pour la fonction de fusion, nous obtiendrons

le résultat suivant :

| Preparati | Stroke | Retour

%k SyntProp | et aprés il voulait s'asseoir sur un tabouret | | et puis aprés il a encore tout cassé |
1 - Geste(Phase
3]

|
|
|590 540  |540 |
chevauchement

7] | [ |

Comme pour la fusion d’acteur, cette fonction évolue reguliecrement pour offrir
plus de possibilites : chevauchements entre plusieurs acteurs, contraintes sur les

annotations, etc.




e

Créer des annotations par
soustraction

Cette fonction permet de créer des annotations en soustrayant les annotations d'un

ou plusieurs acteurs a celles d'un autre acteur :

e ] existe 2 critéres de soustraction :

On crée des annotations pour

\ . .

tout moment ou il existe 1 e

annotation sur 1 des 2 acteurs T T T

et pas sur l'autre D
@ Subtraction based on 'exclusive or’ logic
{_) Subtraction

7/ .
On crée des annotations pour Subtract from tier

tout moment ou il existe 1
annotation sur l'acteur choisit

et pas sur ['autre




Créer des annotations a partir des A

espaces entre annotations(gaps)

Cette fonction permet de créer les annotations correspondant aux espaces entre

les annotations de 1’acteur ou des acteurs choisis.

Create annotations from gaps @

Create annotations from gaps
Select Tier(s)

dulte
Enfant
—”| |TDP
1- Geste(Phases)-cp
Referent

Choix du ou des acteurs

[ |»

l

Select All l I Select None I

Options
Create annotations on

Choix de I’acteur de destination N

\ 4

) anew tier
Value for the new annotations
® Empty

Valeurs des annotations DRI
) Duration of the gaps

\ 4

® msec
) ss.msec

) hh:mm:ss.ms

OK ‘ } Fermer




Créer des annotations régulieres

Annotations Régulieres @

Acteur a segmenter

Sélection des pistes:

|y [_|Enfant

Annotations Régulieres

Spécifications temporelles:

Temps de début: @ - @ -
Durée: @ - @ :
Temps de fin: @ : @ :
Pas d'annotation: @ : @ :

Appliquer Annuler

—

oo . [oog

0]

Début

Fin

Durée des

annotations

crées




Suppression d’annotation ou de la A

valeur d’annotation

Cette fonction permet de supprimer automatiquement des annotations en fonction

o, \
de criteres

Remove annotations or values
Select Tier(s):
vl Adulte

Enfant
.| GroupedeSoufile

IQl1Q » .| 1-Geste(Phases)-cp
Pour le ou les acteurs choisis : |- Gestohasseion

[ | Pointage ahstrait

[in] »

4]

*Toutes les annotations

L tati t la valeur X T
€s annotations ayan a valeur Select whether annotations or annotation values should be removed

*Les valeurs de toutes les annotations S

Les valeurs des annotations ayant la O Al aceatiiions

Valeur X {® Annotations where value is...

) Annotation Values
{® All annotations

) Annotations where value is...

OK Fermer




Labéliser et/ou numéroter des
annotations

Cette fonction permet d’entrer automatiquement un label et/ou une

numeérotation dans les annotations d’un acteur ou d’un groupe d’acteurs.

Géneérer labels et numéros pour les annotations
Sélectionner piste(s)
) Piste unique
/ .
® pistes mutiples Label Numeérotation
vl TOF =
v|] SyntProp.
lv] SyntType Proposition
lv] SyntMots |
lv|] SyntCatgram =
lv] Disc.Catgram -
Options
Inclure la partie label label
Insérer délimiteur /[ v [1abel 01 | [1abel 07 |
(®) Insérer caractéres espace 1 E ] I \abel 02 I I \abel 08 I
S{nt.Prop. | |
) Insérer autre délimiteur e |abel 03 |abel 09
Synt.Type Pr
Inclure la partie numéro 12¥
S¥ntMots label 04 label 10
Ajouter zéros a gauche 2 TGS EET
- SYnt.Cat.gr el s
() Nombre minimal de chiffres entiers E [2
. label 06 label 12
= . _ N A R Disc.Cat.gr
® Le nombre minimal de chiffres entiers dépend du nombre d'annotations =]
Valeur de départ 1 El Incrément 1 El
fabel 0]




e

Convertir les annotation d’un
acteur en acteur

— Acteur2
[3]

— annotation 2
[l

— annotation 1
1]

— annotation 3
1

acteur

Cette nouvelle fonction permet de creer rapidement des

acteurs ayant pour nom les valeurs des annotations d’un

00:00:06.000 00:00:07.000 00:00:08.000

| annotation 3




D’autres fonctions

* Copier, couper coller une annotation ou un groupe d’annotations

® Découper une annotation en deux partie ¢gale (Split annotation)

* Fusionner deux annotations (Merge annotation)

® Changer la case des annotations d’un ou plusieurs acteurs (Change case)
® Comparer les annotations de plusieurs transcripteurs

e Utiliser des outils de reconnaissance automatique (son et/ou video)




Liens avec les autres logiciels

Il existe un grand nombre de possibilité d’importation et d’exportation des

donnee a partir du logiciel ELAN :

Importation a partir de fichier
e CVS
® Praat

e CHAT

Exportation vers de nombreux formats
eCHAT

*Texte delimite par des tabulations

*Texte interligne ...

*HTML

*Transcription de texte traditionnel

®Praat

OImage




Import depuis ....

ichier | Edition Annotation Acteur Type Rechercher Affichage Options Fenétre Aide

Nouveau... Ciri-N b " Sous-titres | Lexicon | Audio Recognizer
Ouvrir... Ctrl-O
Ouvrir un fichier récent »
Fermer Ctrl-wW
Enregistrer CHri-S heu:: // en fait c'est un_:: I/l c'est un tom et jerry
- //'y a une maman oiseau
Enregistrer sous... S 5t en train de couver son petit
Enregistrer sous Template... ctrl+Alt+Maj-s [ /f elle regarde I'heure

Enregistrer Sélection sous .eaf... > part

Fusionners les Transcriptions...

Sélection: 00:00:28.840 - 00:00:42.950 4110

Mi] Ps[F =] [e]l=2]3]T] C

Enregistrement automatique »

Propriétés de la page Ctrl+Msj-P = —

Apergu avant impression Ctrl+Alt-P e e e B e e e e o |
- )00 00:00:11.000 00:00:12.000 00:00:1:

Imprimer Ctrl-P

Multiple File Processing »

Exporter vers... » i

Exporter fichiers multiples en tant que » )00 00:00:11.000 00:00:12.000 00:00:1:

orter

Imy ¥ Toolbox File...
Import Multiple Files As »| ELEX File...

Quitter Ctrl-Q Fichier CHAT...
L GroupedeSouffle Fichier de transcription...
©l CSV / Fichier texte délimité par des tabulations...
TS e e Fichier TextGrid Praat...
1 -Valeur du Geste-cp Import Tiers from Recognizer...
k [76] Fichier Shoebox...




Import depuis un fichier csv

Votre fic
puissiez
Exempl
temps d

le temps

On identifie

1 iAdulte

Adulte

Adulte

Adulte

Enfant

Enfant

Enfant

Enfant

W 00|~ ||| Wi

Enfant

[y
o

Enfant

[y
=

Enfant

3 Importer: Antoine.CMLFr.RLtxt S

Table échantillon

yoOus
Nr _, 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 Adulte |Enquét.. |00:00:0...(0.42 00:00:0...(2.712 00:00:0...|12.292 et main...

2 Adulte  |Enquét... [00:00:0...(3.535 00:00:0.../4.633 00:00:0.../1.098 {touxi t...

3 Adulte  |Enquét... [00:02:0...(122.761 |00:02:0...|123.487 |00:00:0.../0.726 bravo le
/4 Adulte  |Enquét... [00:02:0...(124.105 (00:02:0...[125.617 |00:00:0.../1.512 bah ce..

5 Enfant |Enfant |00:00:0...|2.965 00:00:0...(3.517 00:00:0.../0.552 heu:: oui onne 4_

6 Enfant |Enfant |00:00:0...|4.483 00:00:0...6.151 00:00:0.../1.668 bah tou...

Importer options

). . a
chaque colonne avec le type d’informations contenues. >mps 2
S.
Sele...| ¥ | Sele...| ¥ | Sele...| ¥ | Sele...| ¥ | Sele...| ¥ | Sele...| ¥ | Sele...| ¥ | Sele... Sele...| =
= I

s s nllL L X ip(e)ron rouge
\Annotatio r premiere ligne de donnees E

Acteur r délimiteur

Temps de

temps de {I'annotation par défaut

Durée

OK Annuler

00:00:12.510 00:00:14.980 00:00:02.470 une fille toute heu:: en rouge

00:00:15.362 00:00:17.834 00:00:02.472 sa mAre lui demande heu de de::

00:00:18.379 00:00:22.861 00:00:04.482 aller emm(e)ner une heu galette et:: du miel du beurre c'est bon




Import depuis un TextGrid

B 1. TextGrid Mary_John_bell

lo |

ot | in | ot

JE Fichier TextGrid Praat... ==l
File Edit Query View Select Interv Help
Sélectionner un fichier TextGrid Praat contenant des pistes Intervalles
L1 o
[] Inclure les PointTiers Praat
E Dyrée d'annotation PointTier par défaut (ms)
2 1 [] Skip empty intérvals / annotafions iJohn
: / (5)
. [rrctag | [ [ |
Précéd¢nt Suivant Terminer Annuler bell
3.13334 / =
o 1.1 /.z. / 1 11.9
Ul / I I
2.1 2.2 I
John | I I -
5] | I | )
1.1 1.3 I
Mary[-31] | ! |
BT: 00:00:00.196, ET: 00:00:00.327 1.2 v G
2.1 a4 | e
John-1 |
bell 3.1(3] [3.4 3[/3.6 3.7
[7]




Dernier point :
le manuel de codage

Pourquoi faire une manuel de codage :

® Garder une trace de choix d'annotation ;

® Transmettre des indications claires aux partenaires (vacataires, autres

chercheurs, etc.) ;

® Publier les choix afin de permettre a d'autres chercheurs de reprendre,

discuter, confronter les résultats obtenus.




Dernier point :
le manuel de codage (2)

Comment faire un manuel de Codage :

® Prendre le temps de bien identifier les choix d'annotation ;

Attention, il faut penser qu'on s'adresse a des personnes potentiellement
completement extéerieur au projet, qui n'ont pas forcement nos

implicites.
® Trouver des exemples parlant permettant d'illustrer les
differentes possibilites ;

Attention a bien donner des exemples pour chaque entrée du

vocabulaire controlé par exemple

e Faire des copies d'écran permettant de visualiser la mise en place

dans Elan ;




